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LE JUSTE PRIX DU DANGER

A long time ago in a galaxy, far, far away......

Aujourd’hui en direct de la planéte Vespine,
retransmission intégrale dans tout 1'espace impérial de
la demi finale et de la finale du Juste prix du danger,
subtil divertissement organis¢ par les magasins TUB
et '"Office central des divertissements impériaux......

Mous déclinons toule responsabilitd vis-g-vis
des autorités impériales croisant 4 proximité de notre
systéme, Longue vie d"ailleurs a I'empercur
Palpatine..... N'oublicz pas la finale du Juste prix du
danger, une grande avenlure wioue, expérimentée ef
exéculée sans sommation au vu e au su de toute la
galaxie....... Et maintenant, notre film de ce soir, « les
sepl stormiroopers » (pub, pénérique,
tralalapowetpouet.,.).

Episode 1: Le juste prix du danger.

Les joueurs seni récemment enlrés au service
de la rébellion. (voir le background des personnages)
bonjour 1"équipe de bras cassés,

Leur supérieur direct le Lieutenant Jored
Aganard, un Corellien tout ce qu'il y a de plus banal,
n'a pour I'instant qu'une conflance limitée en eux. 1
les considéne encore comme des tawpes potentielles, et
¢'est un peu pour g quil va les choisir pour cetie
dangercuse mission 4 venir,

La cellule rebelle du systéme voisin (& une
20aine d'hewre de vol hyperspatial de 1a) 4 envoyé un
message 4 Jored lui demandant assistance pour une
mission qui powrrait 5" avérer trés constructive pour la
rébellion. Malheureusement, Le message n'est que
particl, méme si le code rebelle A bien identifié
Porigine du message. En gros, La cellule rebelle de
Vespine demande qu’on lui dépéche un petit
commando pour une mission qui nécessite la présence
de parfaits inconnus sur le systéme Vespine. Jored ne
sais absolument pas pourguol. Comme il & d*autres
choses 4 faire que de prendre le risque de perdre
quelques uns de ses hommes « surs » il préfére
prendre le risque de sacrifier les nouvelles recrues en
lesquelles, il n°a de toutes fagons pas confiance. Il n'a
rien & perdre dans ce deal.

Des questions 7 [ n'"a pas les réponses.

Du matériel, la cellule de Vespin en fournira (&
part une arme de poing 5l n’en ont pas et une batterie
par personne, il ne lichera rien.)

Un transport, il n'en a pas non plus.

Towt ce qu'il sait ¢’est que les membres du
commando sont attendus au spatioport local pour
intégrer un groupe a destination de Vespine.

Le licutenant leur remetira & chagu’un, un data
stick qui leur expliquera, selon ses dires, quel groupe
contacter au spatioport. Ces données, ils ne les & pas
lues, sclon le sacro saint principe que si il ignore quel
est le contact des joueurs, il ne risque pas de divalguer
cette information en cas de caplure.

Les datastick contiennent un contract
d'engagement, dans les Bantha stampede, une équipe
de forkball qualifiée pour la demi finale du JUSTE
PRIX DU DANGER.

Les régles du JUSTE PRIX DU DANGER :

La similitude entre ce jeu et le blood bowl est
assew frappante, Le but du jeu est de balancer une
balle dans une fosse siteée dans la zone d’embut
adverse. Celle fosse profonde d'environ S0im abrite
traditionnellement un Dia-Noga.....

Le JUSTE PRIX DU DAMNGER (JPD pour les
aficionados) est un jeu 4 vocation humanitaire (si si je
vous jure). En effet, certaines actions interdites sont
mises aux enchéres. Lorsquune certaine somme est
atteinte, 1"interdiction s"efface du tablean d*affichage,
Les dons vont & un fond d”aide pour les victimes des
raids rebelles. Le jeu se pratique par équipe de 15 et
les commentaires des retransmissions sont assurées
par Maxilux Jui méme (et bien bonsoir Simone).

Drurant le match (dewx mi temps de Th30) un
supporter hurlera a I"adresse des joueurs aprés un
coup de trompe discordant « DAMNS LA FOSSEw.
L individu est assez antipathique ¢t arbore figrement
les couleurs adverses....

Laissez les joueurs s’amuser un peu (vous
aussi d’ailleurs) et faites leur faire un jet d'INT (DC
15) ou bien un jet de knowledge (Rebellion) (DC 15).
Le coup de trompe est en fait un vieuy signal de
ralliement rebelle. 11 va falloir faire confiance en ce
rustre individu.

Episode 2 : La mission.

Cet épisode est desting & servir de transition
afin d*exposer la mission aux PJs.

Hors done, nos joueurs ont sautés dans |a
fosse. Environ 30 métres plus bas, ils sont
délicatement réceptionnés par un filet. Un tunnel
transversal part du puit. La trois rebelles armés
attendent. Les convainere qu’ils sont bien les convives
tant attendus ne devrait pas poser de réel probléme
pour les PIS (quoique si vous vous sentezr d"humeur
badine...}

En compagnie de leurs puides, les Pls visitent
pendant un bon moment (et une bonne odeur) les
épouts de la ville. 51 vous, MI, désirez étancher



quelque soif sadigue, il ne faut pas lésiter & utiliser
lez grands classiques du genre, le broveur 4 ordure
habité par qui vous savez.. (mais si voyons, volre
pote & un eil, le Dia-Noga). Histoire de passer un peu
les joueurs d 1"atendrisscur, vous pouvez sussi leur
donner quelques sueurs froides dans les colleeteurs
avec une patrouille de scouttroopers équipds de
motojels ambiance akira (1" assaut de "hiapital) et
plongée en eau trouhble.

Aprés trois heures dans ce dédale nauséabond,
ils pourront enfin rencontrer le Colonel
Delarivaudiére qui n'est autre que le braillard du stade
(e décrire en (rain de retirer un masque plasto-facial,
un déguisement quod).

La mission en elle méme : I'explication du
colonel Delarivaudiére,

La finale du JPD est I'occasion révée de faire
un peu (beaucoup) de propagande. A cet effet, un plan
i éré élaboré par le commandement rebelle local. Les
maillots d’une des équipes en lice pour la finale de
demain soir porteront un dispositif holographique
spécial ne se révélant que sous un cenain éclairage.
Ces bologrammes sont des messages incitant la
population 4 la rébellion. De plus Maxilux vantera la
cause rebelle durant la retransmission. Mais, caril v a
un mais, pour 1"accomplissement du plan, les joueurs
devront :

-Saboter [a station de retouche. Le match étani
en léger différé d une dizaine de minutes (afin
d'effacer les « images subversives » et de localiser le
cameraman fautif, le tout griice & un ordinateur.

Le sabotage de cette station est capital, car
sams cela, le systéme de retouche powrrait sans aucune
difficulté supprimer le commentaire de Maxilux ainsi
que les slogans subversifs des maillots des joueurs.

-Changer les maillots d'une des deux équipes
pas les maillots portant les messages holographigques
{donc accéder aux vestiaires)

-Convaincre Maxilux de collaborer, (ce qui ne
sera pas facile)

-Assurer sa protection el son dvacuation (ainsi
que du reste du commando si possible) & la fin de
|"opération.

Il est actuellement 23h00, la grande finale
débute le lendemain 4 21h00 (21h10 en fait...).

L équipement gracieusement fourni aux PJs :

-Lin détonateur thermal avec retardatexr,
dissimulé en instrument de mesure électronique.

-Lin bracelet muni d'une charge explosive avec
un déclencheur télécommandé, (446 de déghts) pour
persuader en derniére ressort notre amis Maxilux de
coopérer. Ce bracelet st muni d'une sermure
Electronique extrémement complexe & owvrir disable

device (DT 25) e [a change explosera sur loute
tentative d'owverture non autorisée.

-Des tenues ot des badpes d"accés identifiant le
porteur comme technicien prestataive de la chaine. Les
badges permettent d accéder aux zones dites
& SECuTisées »,

=Line barge de type x23 « Ouvrier Stellaire »
d'Incom permettant de rallier le satellite de retouche.
1 et & noter, qu la barge est équipée dun
transpondeur avan un code normalement encore
valide.

Episode 3 : Le relais retoucheur.

Diamtre : 850 métres

Armmement : 12 canons laser (répartis awtour de
la coque.) Seuls 4 canons peuvent tirer sur une cible
donnée en méme temps.

Effectifs ;

Personne] de fa station : 24 (dont 2 officiers e
5 sous officiers 3 techniciens et 10 stormiroopers)

Troupes : 8 (1 officier, 1 sous officier et 6
pilotes)

Vaisseaux : 7 chasseurs TIE (2 en patrouille
permanente de protection rapprochée), 4 barges x23,
11 capsules de secours.

Position : orbite géosynchrone : & 130000 Kms
de Vespine,

1-Sas d'entrée, ouverture en Iris Pilotage (DC
15 -

2-Aire d'envol 3 barges sont prétes i partir et
2 chasseurs sont en ready 5

3-Hangars, En fait sur dews nivem. Au sol, la
zome de parcage et d'entretient des barges, au plafond
dans les traditionnels racks el passerelles, le reste deg



chasseurs TIE qui, sauf en cours de maintenance sount
maintenus en ready 15.
4-Casernement, en fait sur 3 niveau.
-Miveau 1 : Réfectoire, cuisines et salles de
détente et d'entrainement
-Niveau 2 : Dortoir des techniciens et des pilotes,
-Miveaw 3 quanier des officiers et mess
S-Ascenseur industrie] menant aux autres

ponis.

6-3alle de réception et de transmission des
donndes.

T-Salle des machines de « retouche » des
Images.
B-Giénérateur auxiliaire de secours pour
I'émeticur ¢t la salle des machines de traitement.

Les ponts supérieurs abritent les salles de
contriles des tourclles de défiense ainsi que les zones
administratives de la station (bureaux des officiers
R R

Les ponts inférieurs aménent vars les zones de
maintenance de [a station elle méme. (générateurs
tokamak, moteurs de positionnement orbital systéme
de recyclage d'air et deaw, compacteur 4 ordure (vous
savez, celul aves un Dia-Noga dedans)

Profitant des codes du transpondeur de la
harge, les PIs pourront facilement pénétrer dans la
base. Aprés transmission du code transpondeur, les
Jjoueurs auront de fagon suspecte de facilité "accés
donné 4 la station sans qu'avcune autre question ne
leur soit posde.

Les joueurs ont par contre tout intérét & éviter
une attaque en force de la base (les pass et les tenues
de techniciens ¢est pas fait pour les chiens)

Bref, I’arrivée des joueurs dans la base ne
devmit pas poser de prohléme, 11 semblerait méme
qu'ils spient attendus. Une petite esconade (5
hommes) de stormtroopers les emménent de ce pas,
aprés une vérification rapide des identités, vers la
salle 7 o une surprise les v attends : "ordinateur est
déjd en panne. En bon techniciens, ils vant devoir
réparer ET saboter discrétement la machine pour ne
pas éveiller les soupons, le tout sous la surveillance
des 5 droopers ot d'un des techniciens de maintenance
de la station qui ne pers pas une mictte de la
manosuvre histoire de comprendre oi se situe la panne
qu'il n'a pas su réparer.

Le technicien en question est le technicien en
chef, il parait déji au travail sur la machine,
extrémement arrogant, il dissimule son incompétence
crasse derriére des termes techniques employé 4
contre emplod dans la moindre phrase.

I} est ["arridre petit cousin du beau-frére de la
demi tante par alliance du frére de lait du sous
secrétaire adjoint du vice responsable subalterne de la
section boulistique du club sportif des technicien de
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vespine (ouf 111! bref le népotisme est de mise dans
80N Cas)

Extrémement collant, il déclare connaitre la
cause du probléme mais déclare aussi vouloir tesher
les conditions de fonctionnement de la procédure
d'escalade de ce genre de probléme. Bref, ¢'est un
gros lourd.

LUine des meilleurs fagons de se débarrasser de
lui est de rentrer dans son jeu ¢t de noyer son discours
(et annexement le petit cervean de cet indélicat) dans
un acdan de vocabulaire technique et de théorie
fumeuse. Au deld d'un certain stade, il sem tellement
perdu qu'il fera méme ce qu'on lui demande, allant
Jusqu’a virer personnellement les gardes de la salle
histoire « gqu'on puisse travailler un peu
tranquillement s,

Réparer la panne nécessite un jet de repair (DC
15) suivi d"un jet de computer user (DC 20)

1l faudra par la suite placer le détonateur
Démoldition {DC 18) mais surtout discrétement,
discrétion & opposer & un jet se spot du technicien
chef,

Notons au passage que le détonateur n'est pas
assez puissant pour provoguer la destruction de la
station, ¢t qu'un minutage trés précis est néeessaire
pouwr détruire I"ordinateur au deld de tout espoir de
réparation, mais sans que cela ne donne 1"alerte trop
16t Laissex les joueurs choisic leur timing et agissez
selon votre instinet (la logigue quoi). Disons que si
Pexplosion survient plus de 20 minutes avant le début
du match, une station d'urgence pourra étre mise en
Mace au sol et wilisée, avee des résultats moing
a probants » mais malgeé toul extrémement
dommageables pour la mission.

5i les joueur ont é1¢ assez subtil, quitter 1
station de devrait pas poser de probléme. Cependant,
si la maniére forte & été utilisée, les 10 stormtroopers
{ou ce qu’il en reste) attendront les joueurs aux
détours des couloirs et dans le hangars, avec en tout
deux blasters mitrailleurs en batterie, De plus,

Les deux TIE de patrouille, les tourelles laser
de la station, les deux chasseurs en ready § (aprés 5
minutes) et le reste des chasseurs en ready 15 (au bout
de 15 minutes) seront dans 1"espace, histoire de
disperser les joveurs sous la forme de particules
subatomiques. Méme si ces derniers arrivent a
s"enfuir, ils auront ét¢ filmes, leur photos seront
diffiusées sur toute la planéte, toutes les patrouilles
vont étres & lewr recherche, bref, ¢a a chié dans g
ventilo.

Episode 4 : Les tuniques bleues.

1l faut maintenant changer les maillots. La
résistance locale remet aux jouewrs les maillots



o traqués », bleu ciels comme les originaux, Ces
derniers se trouvent dans les vestiaires d'une des deux
équipes finaliste, les Ouhoura Destroyers Team,

=L infiltration dans les vestiaires devrait éire
assez facile si les joueurs utilisent encore une foi les
tenues et les passes techniciens ou bien mettent au
point un autre plan de la méme veine. Vous étes seul
juge en matiére de logique et de faisabilité,

-Par contre, le trajet dans la zone des vestiaires
estun peu plus complexe, 1l v a du monde, ef surtom
un des joueurs de la Ouhoura Destroyers Team qui
reconnaitra un des jouewrs, celui gui lui 4 casse Je
groin et une défiense lors du mateh de demi finale
{essayez de mettre cela en scéne pendant le bout de
maich que feront les joueurs au début du scénario, de
préfidrence avec un des gros bourring sanguinaire de
'équipe de PJ cela devrai &tre fun).

=Autre probléme, arrfivé sur place, les vrais
maillots ne sont pas bleu ciels mais bleu foneds (le
bothan, qui est mort pour fournir cette information,
n'a pas pensé que les maillots qu’il avait « copié »
avaient déteints au lavage, mais pour la finale, un jeu
de maillots neuf & été sorti du placard). De plus,
suivant leur degré de discrétion pendant le trajet vers
les vestiaires, les joueurs pourraient avoir attinds
I"attention de vigiles un peu trop zélés qui pourrait
envisager de suivre les joueurs et de les prendre la
main dans le sac (& maillots bien sur). Quelgues
amusantes explications en perspectives. Méme si cela
dégénére en baston, 1'incident sera mis sur le compte
de fans trop enthousiastes et ne fera pas suffisamment
de vague pour lancer une enquéte d grande dchelle.

Episode 5 : Nous avons les moyens de
te faire parler

La troisiéme phase de la mission consiste &
convaincre Maxilux de faire la « retape » de la
rébellion en direct, Etant un liche ¢t un veule par
namure, il va falloir I'obliger 4 le faire. Un des
meilleurs moment pour I*aborder est sur le coup de
16h00-1Th0, chez lui lors de sa séance quotidienne
de Yoga Psychique Relaxatif. Seul probléme, Me
Maxilux ne regoit pas chez lul, une petite opération
commando s impose.

S5a maison est situde i extéricur de la ville,
dans un magnifique pare. Il ¥ vit en compagnie de ses
dewx droidsgirls, de son médecin et de ses pardes du
corps. Un droid garde assure la patrouille du parc
toutes les trois heures (anention ¢'est un droid
assassin recyclié).
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¢ Caméras towrnantes (10 mn).

1) Grille énergétique (déght 246),

2) Poste de garde. 5 gardes + TV,

3)  Chemin de graviers.

4 Lac avec 11 + caméra.

5) Home des invités. Médidroid,

8 Demeure des drofds. | protocelaire et

cuisine

7) Plan d"eau avec caméra,

Ly Lone d’envol avec une bulle hypergray.

N Garage. 2 landspeeders de luxe.

10)  Home de Maxilux. CL. ci-aprés.

ROBOT au choix du MJ. Ce demier largue des
mines thermiques (idem détonateurs thermaux)
mobiles. Le radar se dirige sur les cadences
d'oscillation des prismes laser des armes des PJ et non
pas sur leurs mouvements...

La villa est couverte d'un déme géodésique
noir et doré, Elle ne comporte qu'un vaste rez-de-



chaussée de 35 m de diaméire, divisé en 4 parties
égales par deux couloirs perpendiculaires de 33 m de
long sur 5 de large. A P'intersection des couloirs, se
trouve une fontaine dissimulant une caméra,

Les couloirs sont décorés de frises en plastuc
- et des fausses fleurs fluo égayent I"ensemble. Les
descriptions des salies sont a la disceétion du MI.
Attention I'ensemble est trés luxueux.

Une réception est prévue pour I"aprés match
(renseignement facile & olenir knowledge rue DC
10). Aprés avoir rencontré Maxilux, les PJ risquent
fort de se retrouver nez A nez avec 6 domestiques
extras.

Dermniére note Maxilux a deux invités surprises
Simone Barbier el Léon Szlitraune ces trois PNJ se
déplacent dans la maizon...

EPISODE 6: C'EST LA LUTTE FINALE
{ouais bof...).

Le grand moment est amrivé, Le stade est
comble, les hooligans bourrés, bref, une vraie
ambiance de finale. Les PJ, normalement toujours
techniciens, sont prés de la Régie-Eclairage (étonnant
non?)

Lne fois la retransmission achevée (B rounds),
le commando saute dans la fosse suivi des troupes de
Palpatine, Fin dans le style de “percée rebelle”, Aprés
une course-poursuite dans les égouts, les PJ
débouchent dans un terrain vague : des Y-wings et un
YT- 1300 les embarguent. Baston finale contre une
flopé de TIE (classigue mais toujours efficace contre
les relichements de fin de partie).

Quelques idées amusantes pour I"ambiance:

- On reconnait les PJ. Tiens, ils n”éajent
pas dans la fosse 7 Le JPD serait-il trugué?

- Panne des projecteurs de lumiére bleue
révélant les hologrammes. Difficulté 20 sur

Technique,

- Visite d une patrouille pour vérification
de la qualité du café. La routine quouaa...

- Maxilux est en retard. Cest Szlitraune
qui commence la retransmission. Maxilux est, en
effet, mort de trouille et a un début de fidvre jaune,
(heureusement vite soigné...).

A la mi-temps, les deux dquipes restent sur le
terrdin. Le technicien rebelle braque alors son
projecteur... (ralenti style cinéma au moment ou le
micchant tire et que le gentil 5'interpose...) : le piratage
commenge !

Trois points névralgiques pour les PI:

- Les caméras. Deux sont aux mains des
rebelles.

- Le centre de transmission, bien sur...
- Maxilux ¢t ses shires dans "aquarium...

Dans la régie, il ¥ a deux techniciens et cing
stormiroopers (les pause-café. ). Dans les grading, le
50 s¢ compose de quelques 300 joyeux animateurs
des clubs militaires armés de 1'Empire..

A chague round de retransmission trafiqué,
2D6+6 GO arrivent prés de la régie. Affolement dans
la foule, c'est pas la tour infernale mais presque. ..

EPILOGUE

La Rébellion exulle, des recrues arrivent de
partout. 5'il s°est enfui avee les PJ. Maxilux, toujours
opportuniste, devient I"animateur vedette de Canal
Freedom, le “Seul Media Libre de 1a Galaxie™. Ce
soir, notre film, “les sept rebelles™ (pub, générique,
tralalapoueipouet...).

ANNEXE: PANNEAU DES ENCHERES

PAS DE BRUTAITES : 1 250 000 Crédits.

FAS DE GOAL FOURCHE: § 245 000 Cr,

PAS D'ARMURE DITE ENERGETIQUE: 7
834 442 Cr.

PAS IVARMES : 400 000 000 Crédits,

Goal Fourche: Sorle de trident énergétique. Si
cefte arme touche la balle, celle-ci se désintégre et est
remise ¢ri jew, au centre du terrain (non danperenx
pour les joucurs).
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ANNEXE, Caractéristiques des PNJs

Joueur moyen de Forkball

Fringer 2/scoundre] 2. init ; +6 (+2 DEX, +4
Improved init), Défense 16 (+4 class, 42 DEX), Spd :
10m, VP/WP : 27/14, Atk +3 melee (1d4 +1, knife)
ou +4 ranged (3d6 ou D15 stun, blaster pistol), S0
barter, illicit barter, lucky (150ur), SV Fort ; +5, Ref :
+7, Will : -1 STR : 12. DEX : 15, CON : 14, INT : 10
WIS :9CHA ;13

Skills : Bluff ; +4 Gather ilformation ; +4,
Hide : +6, Intimidate : +3, Knowledge (streetwise) -
+2 Knowledge (Forkball) : +3, listen : +4, Jump : +6,
Tumble : +4

Feats : Alertness, imprimved initiative Piont
Blank shot Weapon group proficiency (Blaster pistols,
primitive weapons, simple weapons)

Soldat rebelled moyen

Soldier 4, Init : +3 (Dex), Defense : 17 (+4
class, +3 Dex), DR : 4, Spd 8m, VP/WP : 30/13 Atk :
+6 melee (2d6+2 vibroblade) ou +8 Ranged (3dR/19-
20, blaster rifles), 8V : Fort: +#5, Ref : +4, Will : +1,
STR : 14, DEX : 16, CON : 13, INT : 12, WIS : 10,
CHA ;8

Equipement : Padded Battle armor, blaster
rifle vibroblade, comlink

Skills : Climb : +0, Computer use : +2,
Démolition : +5, Intimidate : +3, Listen : 42, Repair
+5, spot : +2, Survival : +4, Treat injury : +4.

Feats : Armor Proficiency (Light, medium)
Combat reflexes, Point blank shot, Precise shot,
weapon focus (blaster riffle), Weapon group
proficiencies (blaster pistols, blaster riffles, heavy
weapons, simple weapons, simple weapons,
vibroweapons).

Stormtrooper/scouttrooper moyen

Thug 4;Init +); Defense 11 (+1 class); DR §;
Spd 8 m; VP/WP V12; Atk : melee (1d3-+1, unarmed)
or +4 ranged (3d8,19-20, blaster rifles) SO
lmmunities (Impessible de les corrompre, de les faire
chanter ou de les séduire); SV Fort +5, Ref +1, Will
+1; 8tr 12, Dex 11, Con 12, Int 10, Wis 10, Cha 10,

Equipmient: Stormtrooper armor, biaster rifle,
frag grenade, grappling hook, comlink, wtility belt.

Skills: Climb -1, Intimidate <2, Jump -1,
Knowle (politics) +2, Profession (stormtrooper) +2,
Search + Spot +1.

Feats: Ammor Proficiencies (light, medium,
powered), Weapon Group Proficiencies (blaster
pistols, blaster rifles, simple weapons). Vehicle
operation (motojet pour les scout troopers)

Gardes chez Maxilux : prendre les mémes
stats que les stormtroopers.

Droid de combat de Maxilux

Soldier 4, Init : +3 (Dex), Defense : 17 (+4
class, 43 Dex), DR ; 4, Spd 8m, VEYWE : 20013 Atk
+6 melee (2d6+2 vibroblade) ou +8 Ranged (3d8/19-
20, blaster rifles), SV : Fort ; +5, Ref - +4, Will = +1,
STR: 14, DEX : 16, COM: 13, INT : 12, WIS : 10,
CHA : 8

Equipement : Carénage blindé, blaster rifle
vibroblade,

Skills : Climb : +0, Computer use : +2,
Démolition : +35, Intimidate : +3, Listen : +2, Repair :
+2, spot | +2, Survival : +4, Treat injury : +4.

Feats : Armor Proficiency (Light, medium)
Combat reflexes, Point blank shot, Precise shat,
weapon focus (blaster riffle), Weapon group
proficiencies (blaster pistols, blaster riffles, heavy
weapons, simple weapons, simple weapons,
vibroweapons),
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Une bonne équipe, voili comment wu:.:nclilll'.:ﬂnyeurs vous définissaient. Et ¢’est vrai que
wa marchait plutdt bien pour vous: Un bon petit vaisseau, un partenaire compétent est efficace,
et puis vous, le spécialiste de I'exploration,de la route sure, bref, ce vaisseau et cette équipe
¢tait beavcoup de choses pour vous, tout méme, une maison, et une famille. Depuis ce
malheureux incident, Ssiiaalllmmans et vous étes SDF en quelque sortes. Plus de maison, plus
de vaisseau, plus de travail,

Arraisonné, et amétds pour contrebande (ce qui est ridicule mais les preuves ont été
dissimulées dans votre vaisseau par les douanes impériales elles mémes). Clest ce qui & servi
de prétexte pour nationaliser la petite corporation qui vous employait, Par la suite, vous avez
découvert que le tout n'avait é1é qu'un gros piége pour trouver une excuse pour lancer la
procédure de nationalisation de la corporation. Vious et Ssiiaalllmmaas avez en bonne partie
porté le chapeau et vous vous Etes retrouvés dans le pénitencier de Shayol a coté duguel les
mines de sel de Kessel sont un parcours de santé. 18 mois, il vous a fallu 18 meis avant de
miraculeusement pouvoir vous échapper. Avec les ordures, qui sont récupénrdes par des
ferrailleurs et revendues au poids du métal.

Et la pour vous, I"enfer & commencé. Comment engager un éclaireur sans vaisseau.
Vous vous &tes alors retrouvé cantonné a des tiches indignes de vos compétences ou bien
diamétralement opposé & vos motivations morales. Tout le monde considére les rhodiens
comme des chasseurs de prime sans scrupules et extrémement cruels. 11 est vrai que "on vous
entraine au pistage dés votre plus tendre enfance, mais vous votre true, ¢’est I'espace, les
nowvelles civilisations, les plandtes & découvrir, veaiment ten & woir, Malgré towe pour
manger, parfois, vous avez du vous résoudre i la traque, et ce qui est extrémement
dérangeant, ¢’est que vous y avec pris goiit. Une sorte d'exaltation sanguinaire et jouissive au
moment de porter ke coup de grice. Vous n'en avez pas parlé 4 Ssiiaalllmmaas de peur de son
jugement mais un jour, il faudra bien le faire.

Mais depuis peu, un autre sentiment est apparu. La peur . Un soir dans une cantina,
vous avez reconnu un homme. Vos regards se sont croisés et vous $les sur que lui aussi vous a
reconnu. Un ancien garde de votre secteur sur Shayol. 11 est prestement parti et vous craigniez
le pire. Suite 4 cet incident, un homme (un habimé de la cantina) ¢st venu vous lrouver avec
un datastick contenant voire avis de recherche mis 4 jour. « Vous étes en danger vous i dis cet
homme. Mais je peux faire quelque chose pour vous ». Mouais, la rébellion, pourquoi pas
apres tout. Et puis de toutes fagons tout plutdt que de retourner sur Shayol et puis qui sais, la
proie deviendra peut étre le chasseur bientdt....
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Miarlem SCHISHHHHHHH
Pas facile de venir de la bordure, Surtout quand tous les pervers de la galaxie vous

regarde d'un ceil goguenard parce que le demier film holopomo met en scéne une jolie
Farghul (une salope avec du poil autour comme disent ces pervers sus nommés). Le premier
qui vous demande un autographe ou vous fait la moindre réflexion salace, il prend votre patie
dans la gueule, si ¢’est pas autre chose entre les cites.

Enfin, fait bien vivre, et d"amaques 4 la pefite semaine en coup fourré, vous, avez fini
par rencontrer Ti'Ril Rineth dit « Rocco » 7 Vous ne comprenez d'ailleurs pas bien pourquoi
ce sumom débile. I parait que ¢"était un acteur....., enfin pourquoei il est comparé a cet acteur,
vous ne le comprendre jamais il semble. Est ce que cela a un rappont avee le fait qu'il ai
perdu un tentacule dans un accident dont il refuse de parler ¢ qu'il ne lui en reste plus
qu'un,..allez savoir.

Touwjours est-il qu'avee Roceo, vous avez monté quelques uns des plus beaux coups de
votre carriére, des amagues, mais des belles. Seul probléme, et bien, la demiére en date risque
di vous cofiter trés, mais alors irés cher.

Ce crétin de Twilek n'a rien trouvé de mieux que d'effectivement vous faire passer
pour I"actrice farghul auprés du gouverneur impérial de secteur, un ebzédé notoire et dont la
collection de raretés pornographiques est connue de toute la bordure extéricure. Au cours
d'une réception d"un ambassadeur Sullustain (qui est connu povr le bon gotit de ses fétes),
Hocco vous i [ait rencontrer le gouverneur. Sautant sur I"occasion ce sinistre individu vous 4
ramené dans 54 « datcha » pour vous montrer sa collection d estampe. Vous v avez vu des ces
trucs, ga vous pique encore les yeux. Bref, une dose de somnifére, deux trois coups e
matraque et une séance de pillage plus tard, vous voild les heureux possesseurs d'une petite
fortune mais que vous ne risquez pas de récupérer un jour. Aprés cette pefite sauterie, toutes

-les forces de polices du secteur sont & ves trowsses, ef un Twilek avee un seul tentacule e une—

Farghul sosie d’une actrice d'holopomo, cela ne passe pas inapergu,

Bref, un des contact de Rocco vous & trouvé une échappatoire, la rébellion. Bon disons
le clairement, la politique, vous vous en cogrez comme de vos premiéres griffes, mais il faut
avouer qu'ils sont quand méme plus agréables que les autres, et de toutes fagons, des
arnaqueurs, il ¥ en aura toujours quelle que soit "ordre pelitique de la galaxie. Avant de
pouveir vous tirer de ce trou qui devient carrément malsain, il semblerait qu’il faille faire vos
preuves. D'ailleurs votre premidre convocation est arrivée. Enfin vous partez an combat, (en

vous disant en votre fort intérieur « comment j'en suis arrivé I moi 7 » )
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REWHOUFEWAARK
kashyyk, ses arbres, ses lianes... votre planie natale annexdée par ¢es monsires o

voire peuple réduit en esclavage..... VENGEANCE. Bon élant donné que vous n'etes pas
connu pour votre patience, la premiére ammure blanche, le premier truc qui ressemble de prés
ou de loin 4 un impérial, vous le mettez en pidce, mais alors toutes toutes petites les pidces.
Faudrait quand méme voir & arréter un tout petit peu de vous faire chier non mais. . Le seul
réel probléme, c'est que, comment dire, ce n’est pas que vous manguez de discernement vous
n'etes pas béte mais disons que vous etes un sanguin. Parfois cela vous joue des tours, comme
le jour ot vous avez arraché les deux bras de la fille d*un seigneur du crime Jocal lors de son
mariage. Ben faut vous comprendre aussi, le blanc de la robe de mariée, sa trachéotomie tout
récente, la confusion avee un stormtrooper était facile, mais malheureusement son pére 1'a
encore [rés mauvaise.

C'es en cherchant 4 fuir cette situation plus que limite que vous avez rencontré
Boumboum. Ah Drel, un personnage. Disons en exagérant un peu, que o qu'il vous mangue
en calme, il lui manque an capacité cognitive. Bon disons le carrément, il est un peu lent, mais
tellement gentil et puls il aime tellement les détonateurs thermaux gu'il ne faut pas lui en
priver. C'est un peu gréice & lui d'ailleurs que vous etes encore vivant, Les gens le trouvent
peut étre un peu lent desprit (et encore) mais avec les explosifs, il est bon, trés bon méme,
¢'es comme si la détonite lui parlait... Vous ayant un peu sauvé la vie vous vous etes dit que
une association ne pourrait qu'étre fructueuse. Petit probléme, il ne comprend pas voire
langue, et votre appareil vocal ne vous permet pas de parler le basic. Les débuts ont été
comment dire chaotiques. Ca va micux, mais les choses un peu complexes sont encore
sujettes 4 mauvaise interprétations. Mais il v a du progrés. Heureusement dailleurs, parce gue
cette mauvaise compréhension & provoqué, I'effondrement d’un pont au mauvais moment &
cause d'un timer mal réglé, Pas de chance pour ces membres de I"église locale dont le
vehicule passait par 14 au moment ou le pont est....lombé d’environ 800 métres dans un
ravin.

Depuis peu, vos actes de sabotage semblent avoir attirer 1'attention d'une cellule
rebelle locale. Votre réve et la premiére étape de votre vengeance de masse va enfin pourvoir
commencer. Rejoindre 1'alliance rebelle. Drel est moins enthousiaste que vous mais il s'y
fera. D'ailleurs, ce n'est plus qu'une question de jours. Votre contact vous 4 donné rendez
vous dans une maison de la périphérie de la ville. Votre premitre mission........... 2
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Direl « Bonmboum » SAAREL
Comme Corellia vous semble loin, que de chemin parcouru. Pour aller odi ¢a il faut

reconnaitre que vous ne le savez pas encore rés bien. Disons simplement QUE VOLS avancez
un pew au hasard des transports et des contrats. Enfin, il faudrait peut &tre dire avanciez parce
que depuis quelque temps cela 4 un peu changé.

La détonite vous parle. Les explosions sont les fleurs de votre vie. Ouand vous éiez
petit d"ailleurs le gentil monsieur en blanc dans la grande maison toute blanche vous le disait
souvent, les fleurs, ¢'est beau, c'est bien, c’est la nature, ¢a calme, hein mon petit.....Et ¢’est
vral que ¢a calmait, enfin jusqu'a ce que vous fassicz sauter les chauditres de la prande
maison blanche. Etrangement, tout le monde 4 commencer 4 vous chercher des noises, el vous
avez hien senti qu'il éait temps de partir,

Depuis maintenant 7 ans que vous avez quitté la maison les transports vous ont
amenés & la bordure extérieure, ol vos qualités vous ont permis de trouver du travail. Sur
Narshaada, dans I'espace Hutt, bref, partout odl il y avait des choses & faire sauter. Et Puis un
jour, il y a quelque temps I"action malheureuse, une de vos explosion qui se passe mal, oh pas
4 cause de vous, mais disons qu'une personne passait 1d au mauvais moment. Une fraction de
seconde plus tard, le Jawa qui ramenait la collecte des bookmakers de la ville vers son
illégitime propriétaire, ainsi que la collecte d"ailleurs ont été pulvérisés par votre petit travail
d'orfévre. Grosse colére de I'illégitime propriétaire qui avait besoin de cefte somme pour
payer deux bras cybemétiques pour sa fille. Il était done temps de partir, vite, trés vite.

Tandis que vous semiez quelques petites surprises pour d’éventuels poursuivants (pas
si éventuels que ¢a d’ailleurs) vous avez eu I'occasion d'aider un Wookie & échapper & ses
poursuivants. Au début, les choses ont été assez difficiles, mais maintenant vous commences
4 mieux comprendre ce qu'il vous dit. Au débur, vous le trouviez collant, ils vous racontai
~ une histoire de dette, mais vous n'avez pas toul compris), et puis il a laissé tombé les
explications, de toute fagons, vous commenciez & le trouver sympa en fait. Bon, un peu SOUpE
ou lait, mais vous n'etes pas super super calme non plus,

Depuis peu, Rwhonfrwaark (le wookie) vous explique que vous avez attirer Iattention
de la rébellion et que c'est une opportunité extraordinaire de faire enfin la différance. Pour
vous, Pempire, la rébellion, ¢’est politique tout ¢a et vous vous en foutez rovalement, mais il
faut bien avouer qu'avec la rébellion il v a quand méme plus de chances d*avoir des choses 4
faire exploser, done, hop en avant pour la rébellion, aprés tout, il 0’y a pas de sot métier.
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SSIAALLLMMAAS
Une bonne équipe, voili comment vos employeurs vous définissaient. Et ¢’est vrai gue

a marchait plutdt bien pour vous. Un bon petit vaisseau, un partenaire compétent est efficace,
et puis vous, réparation en tous genres, plus solides que 'original, bref, ce vaisseau et cette
Equipe était heaucoup de choses pour vous, tout méme, une maison, el une famille. Depuis ce
malheureux incident, Krillia et vous étes SDF en quelque sortes. Plus de maison, plus de
vaisseau, plus de travail,

Cétait il y a 2 ans maintenant. La petite corporation pour laquelle vous travaillez &
I'époque vous donne une nouvelle zone d’exploration. Tout se passe hien, découverie de
nouveau spécimens, cartographie de la zone, et puis le choc. Sur la derniére plandte du
systéme, des troupes. Difficiles 4 identifier, mais peut étre des impériaux au vues du matériel
employé. Lia surtout, une fagon d’agir en compléte illégalité et en dehors du cadre de tout
accord avee le secteur corporatiste.

C’est & ce moment 13 que vous auriez du repartir, mais vous &es resté et vous avez &d
repéré. Arraisonné, et arrétés pour contrebande (ce qui est ridicule mais les preuves ont &ié
dissimulées dans votre vaisseau par les dovanes impériales elles mémes), Cest ce qui 4 servi
de prétexte pour nationaliser la petite corporation qui vous employait. Par la suite, vous avez
découvert que le tout n'avait éé qu'un gros pidge pour trouver une excuse pour lancer la
procédure de nationalisation de la corporation. Vous et Krillia avez en bonne partie porté le
chapean et vous vous &es retrouvés dans le pénitencier de Shayol a coté duquel les mines de
sel de Kessel sont un parcours de santé. 18 mois, il vous a fallu 18 mois avant de
miraculeusement pouvoir vous échapper. Avec les ordures, qui sont récupérées par des
ferrailleurs et revendues au poids du métal.

Depuis, tout n'est que fuite en avant, petit travail pour gui & quelque droid ou moteur 4
- réparer. Vous arrivez tant bien que mal 4 gagner un pew d'argent, et Krillia essave de trouver
des méticrs dans ses cordes, mais un éclaireur dans la bordure extérieure sans vaisseau, ...

Malheureusement, il va falloir & nouveau bouger et vite, Un soir, dans une cantina, un
homme vous & dévisager de fagon extrémement insistante, et Krillia I'a reconnu. C'était un
des gardes de votre secteur sur Sayol. Que faisait il 14, mystére toujours est il qu'il ne faut pas
trainer dans les parages. Etrangement, cette rencontre semble avoir aussi attiré " attention d'un
groupuscule qui se dit membre de alliance (enfin ¢'est ce qu'affirme 'homme qui & pris
contact avec vous en vous montrant les données actualisées de votre avis de recherche). Les

chasseurs de primes seront bientdt 13 et vous m’avez pas d'autres perspectives. Alors la
rébellion, pourquoi pas. ..
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Ti'Ril "Rocca" Rineth

Un calvaire, une homreur, un cauchemar depuis de trés nombreuses années. Un
accident étant jeune, une explosion qui a foujours #é attribuée & un groupe de terrorisies
rebelles et voila la tragédie de votre vie qui commence. La perte d’un des tentacules de votre
téte. Pania, sujet de railleries et de quolibets, vous en avez fabrique un ressentiment extréme.
Depuis que vous citoyer les humains, vous vous &tes aussi retrouvé affublé de cc sobriquet
ridicule. Rocco, enfin, bref, ¢'est devenu une sorte de sumom que vous avez appris 4 toumner 4
volne: avantage.

Ah ils se moguent de vous, et bien soit, vous les plumerez donc dans tout les sens, ot
ce qui les faisait franchement rigoler (votre tentacule unique) sera désormais une arme de
distraction gue vous utiliserez pour mieux détourner I'attention pour par exemple sortir
quelques cartes de voire manche, ou bien votre blaster pourquoi pas.

Depuis maintenant quelgque temps, vous avez fait la rencontre de Miarlem
SCHISHHHHHH, charmante farghul de son état, elle aussi poursuivi par infortune. Elle est
le sosie d'une actrice d'holo pomo et croyez 1 sur parole, ce n'est pas facile & vivre, Etonnant
qu'un sesic d’holo pomo et quelqu'un nommé Rocco se rencontre ainsi. Toujours est il que de
ripaille en plan foireux, votre association 4 commencé 4 pas trop mal tourner jusqu’au
maoment ol vous avez eu la plus mauvaise idée de 1"histoire de toutes les mauvaises idées, Le
plan était pourtant simple, et d'ailleurs il & marché, mais les conséquences. ...,

Il y a quelques moins, au cours d'une partie de Saabaak, vous entendez des rumeurs
(qui s"avérent rapidement tout a fait fondées d'ailleurs) que le gouverneurs impérial est un
vrai pervers. Jan Bantaras est supposé étre le plus gros collectionneur d'holopomo de son
secteur. Ses frasques avee des filles de mauvaises vies, son incessante soif de sexe, avec des
femmes ou humanofdes au sans plus large, de 10 ans ses cadettes ne lui font pas peur. Il reste
malgré tout un gestionnaire extrémement efficace seulement perturbé par I"appel permanent
de la luxure, Aprés avoir fabrique de fausses invitations aux réceptions de I'ambassadeur
sullustain qui sont réputées pour le bon goit de I'hite, vous avez entrainé Miarlem dans ce
coup foireux. En se faisant passer pour 'original (vous savez, I'actrice) elle approche le
gouverneur et lui propose subtilement (ou non d*ailleurs) une partie de jambes en 1'air. Tout
fonctionne comme sur des roulettes et il aceepte,. Drogué, vous le plumez mais depuis, toutes
les polices du secteur sont & vos trousses. Vous tremblex d'avance de vous retrouver &
nouvean devant le gowverneur, car il se pourrait bien (c'est une rumeur non confirmeés) que
ce soit vous qui preniez quelques coups de gourdin cette foi. Bref, il ne reste qu'une solution,

la rébellion. Un de vos contact peut vous « y faire rentrer » pour fir I"endroit.



